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.LARP. Mitosé, trolle i inne questy” to przezabawna opowies¢ o dojrzewaniu,
szkole, pierwszej mitosci i pewnym ‘wyjatkowym hobby. Petna akcji i humoru
komedia opowiada o nastoletnim uczniu technikum, niezrozumianym przez
rodzine i przesladowanym przez réowiesnikéw z powodu swojej pasji do fantastyki
i... odgrywania elfa w grach LARP (live action role-playing).

KOMEDIA REZYSERA SERIALU

1670

 MILOSC, TROLLE | INNE QUESTY
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LARP to terenowa wersja gier RPG, ktérej uczestnicy wspdlnie tworza

I przezywaja opowiesci spod znaku magii i miecza, wcielajac sie w wybrane .
przez siebie role. W tym niesamowitym, wymyslonym $wiecie Sergiusz (Filip
Zareba) jest prawdziwym herosem - meskim, dzielnym, niepokonanym.
W Swiecie rzeczywistym - juz niekoniecznie. Sytuacja chtopaka komplikuje sie
jeszcze bardziej, kiedy w technikum pojawia sie nowa uczennica - piekna Helena
(Martyna Byczkowska), w ktorej Sergiusz zakochuje sie od pierwszego wejrzenia.
Niestety dziewczyna zaczyna kolegowaé sie z grupa popularnych uczniow.
Sergiusz czuje, ze w starciu ze szkolnymi trollami ma nikte szanse na zdobycie
serca Heleny. Wszystko zmienia sie, gdy niespodziewanie odkrywa tajemnice
nastolatki, a do miasta przybywa stawny autor bestsellerow (Barttomiej Topa).
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gl - Chce by¢ taki jak ja
. Sergiusz, bohater filmu “LARP. Mito$é, trolle i inne questy” e
Kordiana Kadzieli, w poszukiwaniu wlasnej tozsamosci. i
Fllmowy obraz szkoly, rodzmy i relacji rowiesniczych - scenariusz w/ ‘

 lekcji dla uczniéw szkét ponad odstawo ch k ols
i ponadp wych (jezyk p k’) i /‘

",

i e J
£ i g 3 -
v = L~ 2 < . . ',
VR Gy A4




Autor
Matgorzata Wisniewska

Cele lekcji

Po lekcji uczen powinien:
wiedzie¢, czym jest LARP |Jak|e sg zasady Iarpowanla
rozumieé, czym jest udziat w grach dla ksztattowania tozsamosci bohatera
umiec scharakteryzowac i sprobowac ocenic¢ gtéwng posta¢ w kontekscie
przedstawionych w filmie postaw nastolatkdéw, rodzicéw i nauczycieli;
rozumiec zastosowana w fabule i formie filmu konwencje gry z réznymi
dzietami, gatunkami i estetykami (basn, fantasy, bildungsroman, komedia,
parodia, groteska);

- interpretowac filmowa historie w kontekscie lektur (np. Ferdydurke)

LA Metody i formy pracy

prezentacja uczniow o grach RPG [ LARP (fakultatywnie);

komentarz nauczyciela; ’

praca w grupach/parach i dyskusja k|erowana wypetnianie karty pracy;
przygotowanie do lekcji — rozdanie uczniom kart pracy oraz zadanie pracy
domowej (sporzadzenie notatki na temat LARP/przypomnienie sobie
fragmentéw ,Ferdydurke” Gombrowicza, siegniecie do notatek z lekcji — klasy ,
3, 4); '

praca w grupach z wybranymi kadrami;

poréwnywanie tekstéw kultury, formutowanie wnioskow.

Srodki dydaktyczne
- film Kordiana kadzieli, LARP. Mitos¢, trolle i inne questy Polska 2025
 https:/plwikipedia.org/wiki/Live_action_role-playing; .
https:/larp-polska.pl; ‘
-~ materiaty internetowe do filmu i o filmie:
- https:/mww.filmweb.pl/film/
LARP. +M|’roéé%2C+tro|Ie+|+|nne+questv 2025-10076069

qlosneqo serlalu—1670 -co-to-za-film,nld,7522126H#utm_source=paste&utm
medium=paste&utm_campaign=firefox f

Pojecia kluczowe
LARP (live action role-playing)
bleed
tozsamosc
komedia
groteska.



Czas

1-2 lekcje jezyka polskiego(scenariusz ma strukturg modutowa, co pozwaia
nauczycielowi wybierac do realizacji jego fragmenty, zaleznie od profilu, poziomu
i zainteresowan klasy). :

Mozliwoséé kontynuacji na plastyce (2 lekcje) i na godzinie wychowawczej

(1 godzina lekeyjna). Zajecia do filmu moga byé realizowane w formie projektu.
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Przebieg lekcji

'« tozsamos¢ osobista - to, co rézni jednostke od innych, powstawanle sqdow

1. Na poczatku lekcji nauczyciel prosi wybranego ucznia/autoréw
prezentacji o przedstawienie zjawiska gier fabularnych LARP, np.:

_\/—; \/\/‘-———\/\
LARP (ang. live action role-playing) — rodzaj gry fabularnej polegajqcej na
odgrywaniu postaci, podczas ktérej uczestnicy wspdlnie tworzg i przezywajq
opowiesc. Tworcy larpa (zwani takze mistrzami gry) to czesto jedyne osoby,
ktdre znaja scenariusz w catosci. Dajg one poczatek historii, ktdéra jest pdzniej
kontynuowana przez graczy i ich dziatania. Przypomina to w swojej formule teatr
improwizowany. Gracze maja swobode w odgrywanlu swoich rél, uzywajac do

tego kostiumow, rekW|zytow | improwizowanej gry aktorskiej. Akqa larpa moze
by¢ osadzona zaréwno w Swiecie rzeczywistym, jak i fikcyjnym.

2. Nastepnie prosi uczniéw o zastanowienie sie nad motywacjami
uczestnikéw gier.

Odpowiedzi komentuje i uzupetnia nauc:zyC|el
- dla rozrywki (funkcja ludyczna);

dla integracji grupy (funkcja spo’reczna);

dla lepszego samopoczucia, psychicznego dobrostanu (funkcja terapeutyczna);
dla wykreowania swojego nowego wizerunku, przyjecna nowej roli spotecznej
(funikcja psychologiczna); :

dla poczucia sie artysta (funkcja artystyczna).

Komentarz uzupetniajacy -nauczyciela: Bliskos¢ cech gracza i postaci okreslana
jest mianem dystansu. Maty dystans moze skutkowac zjawiskiem bleedu.

Bleed (ang. krwawienie) to 'zjawisko przenikania sie cech i emocji gracza i postaci
podczas larpa. Wyrdznia sig bleed-in, bedacy zjawiskiem przenikania sig cech

i emocji gracza na postac, oraz bleed-out, bedacy zjawiskiem przenikania sie cech
i emocji postaci na gracza. Udziat w grach stanowi wigec pomoc w budowaniu
wiasnej tozsamosci przez gracza.

Wyjasniamy przy teJ okazji to pojecie: tozsamosé to wizja wiasnej osoby (cechy

wygladu, psychiki i zachowania sie z punktu widzenia ich odrebnosm

i niepowtarzalhosci); wyrdéznia sie:

« tozsamosé¢ spoteczng — wspodlne cechy z grupa, w ktérej jednostka zyje,
poczucie przynaleznosci do grupy, odrebnos¢ grupy,

na temat wiasnej osoby,
- tozsamos¢ kulturowa - |dentyf|kowan|e sie jednostki z dziedzictwem
kulturowym grupy, ’

« tozsamos¢ narodowa - poczucie przynaleznosci do zbiorowosci etniczno-

Jjezykowo-kulturowej.

W naszej dyskusji o bohaterze i jego reIaCJach z innymi bedziemy odwotywac

SIQ do tego terminu w znaczeniu osoblstym | spo’recznym



3. Mlodziez otrzymata karty pracy z pytaniami, ktére ukierunkuja ro'zmowq
o filmie (mozna podzieli¢ klase na grupy i przydzieli¢ kazdej jedno pytanie
albo zostawié uczniom czas na konsultacje w parach).

Propozycje odpowiedzi:

1. Wilu i jakich przestrzeniach rozgrywa sig akcja filmu? Czemu stuzy ten
zabieg?

“LARP. Mitos¢, trolle i inne questy” posiada strukture hybrydyczna,
wielogatunkowsa, co koresponduje z umieszczeniem akcji na trzech
przenikajacych sie ptaszczyznach: ~
basniowo-fantastycznej bedacej projekcja bogateJ wyobrazni Sergiusza,
larpowej, zwigzanej z pasja i rolg Serka jako Elfa,
szkolno-rodzinnej, gteboko opresyjnej, nieakceptujacej ,innosci” nastolatka.
Usytuowanie bohatera w tych trzech swiatach umozliwia pokazanie trudnego,
czesto bolesnego procesu formowania sie samoswiadomosci i tozsamosci
nastolatka.
2. Opisz relacje Sergiusza w szkole:
a) z przyjaciotmi (Kostka, Damonem i Gollatem)
b) z przesladowcami (Gonzo i jego SO_]USZhIkamI)
c) z Helena.

Ad. a) Wrazliwy 17-latek, uczen technikum weterynaryjnego znalazt grupe
przyjaciot potgczonych wspdlng pasjg do gier LARP. Kostka, Damon i Goliat
dajg mu wsparcie, rozumiejg jego niedostosowanie do Swiata w realu, sktadajgc
urodzinowe zyczenia sugeruja, by przeniost do zycia cechy swojego larpowego
bohatera: odwage, stanowczos¢, poswiecenie, obrone wartosci moralnych (czyli
dokonat bleed-outu)..

Ad. b) Wrogiem Serka w klasie jest Gonzo - syn lokalnego biznesmena .

i sponsora szkolnego szkieletarium, klasowy lider i przywodca grupy zwalczajqcej
larpowcow. Dostrzegt w rowiesniku nie tylko przeciwnika ideowego, majacego
swoj Swiat i przyjaciot, ale mentalng ofiare, stabeusza; ktéry nie potrafi mu sie
sitowo przeciwstawic. Prowokuje go zatem, przesladuje (obrzuca jedzeniem,
Sciga, bije) i kompromituje przy innych, zwtaszcza przy Helenie, ukochanej
Sergiusza. Demonstruje swojg wyzszosc¢, fizyczna site i wikadze w klasie. Chce
wymusi¢ na koledze postuszenstwo, poddanie sig, rezygnacje z pasji. Ostatecznie
zostanie jednak pokonany, gdy Serek zaakceptuje siebie i, dzieki wsparciu
przyjaciot i Heleny, poc:zu1e sie wreszcie Wewnetrznle wolny (uzyska indywidualnag
tozsamosg).

Ad. c) Relacja z Helenag jest trudna'i ztozona, bo oparta na silnych emocjach (Serek
zakochuje sie w dziewczynie od pierwszego wejrzenia, ona tez odwzajemnia to
uczucie, ale nie od razu) oraz problemach, jakie dziewczyna przezywa z wtasna
tozsamoscia. Oboje zbliza do siebie podobna sytuacja w grupie rOW|esn|c:zeJ brak
akceptacji, przesladowanie, nieumiejetnos¢ samoobrony.

Jednak Sergiusz ma gdzie uciec — wtasna wyobraznia i kontakty z przyjaciétmi sa
odskocznig od toksycznych relacji. Helena sie miota, ucieka (dostownie!)

&



z poprzedniej szkoty i miasta, liczac jeszcze na zmiane sytuacji. Ale problem
(nierozpoznany) tkwi w niej, dlatego zdradza przyjaciela i przechodzi do obozu
Gonza w zamian za akceptacje i dowody sympatii (wymuszenie przeprosin ze
strony Serka, pobicie rywala, przyjecie urodzinowe na jej czes¢ w rezydencji
rodziny chtopaka). Przeprasza Sergiusza i znowu go zawodzi. Pierwsza mitosc¢ jest
jednak slepa i nasz bohater wybacza oraz, jak prawdziwy rycerz (Elf!), walczy

o serce swej damy. Z sukcesem! W finatowym pojedynku Helena staje przy boku
Serka, akceptujac swoja ,innos¢” (,,Chyba tak. Jestesmy siebie warci”) i gotowosc¢
.Zresetowania postaci”. '

3. Opisz relacje z nauczycielami i dyrektorka szkoly.

W szkole Sergiusz funkcjonuje jako typowa ofiara losu. Nikt mu nie pomoze przy
odpowiedzi, Gonzo bezkarnie rzuca w niego orzechami i kebabami, nauczyciele
bezlitosnie kpig i wyszydzaja, nawet pani Wanda ze stotéwki nie toleruje jego
niezdecydowania w wyborze dania. Nie widaé, zeby szkofa specjalnie stresowata
naszego bohatera, nawet fakt wezwania ojca do gabinetu dyrektorki nie jest dla
niego tak bolesny jak wspdlna wyprawa do szkoty na oczach réwiesnikéw (prosi
ojca, by szedt za nim, zachowat pozory). Bardziej mu zalezy na opinii kolegoéw niz
ciata pedagogicznego, ktére raczej nie zastuguje na szacunek.

4. Opisz relacje rodzinne bohatera (z bratem i ojcem).

Sergiusz wychowuje sie w niepetnej rodzinie — mama zmarta/odeszta/zgineta
tragicznie podczas skoku ze spadochronem (zaleznie od konwencji i przestrzeni
fabularnej). Ma ojca-komendanta posterunku policji w miasteczku i starszego
brata, Remigiusza, tez policjanta i pupilka taty. Ojciec prébuje wychowywac syna
na twardziela, bo tylko taki wzdér meskosci zna i akceptuje: na urodziny daje mu
W prezencie pienigdze i kalendarz policjanta. Tak naprawde nie zna swego
potomka, nie interesujg go jego potrzeby, pasje, nie rozmawia z nim, ale wydaje
polecenia, wiecej — wstydzi sie syna, uwaza go za mieczaka. Nie zawiezie go na gre
terenowgy, ale pojdzie do szkoty, by go bronic przed dyrektorka. Kocha Sergiusza
na swoj sposob. Chciatby go ,zaprojektowac” jak starszego syna, miota sie, bo
sam ma problemy ze swojg samotnoscia i tesknotg za zona. Podczas ostatniej
rozmowy z Serkiem wreszcie sie otworzy, porzuci role oficera policji i przyzna sie
do stabosci i bezradnosci. Réwniez brat, podkreslajgcy przy ojcu na kazdym kroku
rezerwe i niechec¢ do ,mtodego” (by zaskarbic sobie jego uznanie?), dusi sie

W gorsecie postuszenstwa i, gdy nadarzy sie okazja, pomoze bratu w ucieczce

z domu na zakazany larp.

5. Kim jest i jaki jest Sergiusz? Czym jest dla niego udziat w larpach?

Sergiusza poznajemy W okresie dojrzewania, budowania wiasnego ,ja". To
chtopiec wrazliwy, mato komunikatywny, raczej zamkniety w sobie i unikajacy -
sytuacji konfliktu z otoczeniem, niezdecydowany i nieémiaty w kontaktach z
dorostymi i réwiesnikami, w domu zdominowany przez ojca i brata, obdarzony
jednak bujna wyobraznig, zatopiony w literaturze fantasy i grach RPG. Larpy

to jego drugi, rownalegty swiat, w ktérym jako Elf-tucznik walczy do konca, nie
‘poddaje sie, staje w obronie stabszych, broni elfickich wartosci. Jeszcze inne
oblicze bohatera poznajemy w Swiecie jego wyobrazni: tam podejmuje decyzje,



broni swego honoru, potrafi sie przeciwstawi¢ silniejszemu (jak w rozmowie

z dyrektorka). O tej twarzy Sergiusza wiedzg tylko rybki w akwarium - jedyne
bliskie mu istoty, ktore go nie wydadzg, nie oszukaja i nie zdradza (chyba ze ich
nie nakarmi). Zatem problemem bohatera jest przejsme od ,chciatbym” do
~chce i moge cos zrobic ze sobq

6. Kim chciatby by¢? - odnieé si¢ do ostatniej rozmowy bohatera z ojcem
(zanotuj wypowiedzi postaci).

Kiedy druzyna Elfa zmierza do domu Gonza, by uwolnié porwang Helene, na jej
drodze staje policyjny patrol i dochodzi do waznej w skutkach konfrontacji syna
Z ojcem. Y

Czy kolejny raz ulegnie i podporzadkuje sig, choc wie, jak wielka jest stawka, czy
postawi na swoim, bedzie sprawczy i konsekwentny?

»Potrzebuje ojca, a nie oficera”
Interpretacja: Sergiusz nie odrzuca ojca, potrzebuje go, aIeJako opiekuna, mentora
i przyjaciela. :

»Nigdy nie bede taki jak on (Remek, stasty brat), taki jak ty”
Interpretacja: Ojciec musi pozwoli¢ synowi na samodzielny wybor zyciowej drogi.
Nie moze mu narzucac swoich oczekiwan i wymagac, by realizowat jego wzorce.

»Ja chce byé¢ taki, jak ja” !
Interpretacja: Sergiusz ma prawo by¢ inny, zgodny ze swoimi pragnieniami,
cechami osobowosci, temperamentem i zainteresowaniami. Tylko wtedy zbuduje
wiasna tozsamosc, zaakceptuje siebie.

4. Na nastepnej lekcji charakteryzujemy forme i jezyk filmu, zwracajac
uwage ha wielopoziomowosé przestrzeni fabularnych i zwigzanych z nimi
konwencji. Rozdajemy karty z dwoma slajdami, proszac grupe/pare o
nazwanie zastosowanej w scenie konwencji (praca w grupach z kadrami). .

@> Propozycje odpowiedzi:

R KON R R R R B B BRI B Slajd 1: parodia basni, w roli

— B giownej Louis Lacroix jako
uwielbiany przez mtodych .
czytelnikdw autor bestsellerow,
chtopak z ich miasteczka,
Leszek Bak (,jetop, pozer
i bumelant”), ktéremu udato
sie zrobi¢ kariere w popkul-
turze, zadziera nosa (,,jak krol”),
inkasuje sporg sume pieniedzy
za udziat w larpie i rozdaje

= P : " bony na zakup swoich ksigzek
i - E E E«E O b E'E . online.
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Slajd 2: konwencja basni
fantasy, akwarium Serka jako
jedyna przyjazna przestrzen
w domu, swiat jego wyobrazni
i marzen.

N
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Slajd 3: parodia/pastisz
pojedynku z Gonzo

w konwencji slow motion,
umieszczona w przestrzeni
szkolnego boiska,

co podbija efekt groteski
(jak w ,Matrixie").

e —
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Slajd 4: przyktad
intertekstualnosci
(parodystyczny cytat

dzieta Sandro Botticellego,
»Narodziny Wenus"” - piekna
Helena niczym renesansowa. -
Wenus na tle szkolnegj tablicy),
wyraz fascynacji uroda
dziewczyny. ‘
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Slajd 5: karykatura nauczyciela
biologii wystylizowanego na
Gombrowiczowskiego belfra
Bladaczke, ktéremu uczniowie
robig ciggle psikusy, i ktory nie
umie zapanowac nad klasa.

H - B B Bl E R =E:-E W

Slajd 6: konwencja basni
fantasy, z ulubiong figurka-
zabawka kosmonauty-
eksplorera nowych swiatow,
ktora skrywa zapewne
tajemnice jej posiadacza -
Sergiusza, stanowi by¢ moze
jego alter-ego.

H E-E B N E«E B B EcE .

Slajd 7: efekt groteski -
~grajace zapiekanki” -

w podktadzie muzycznym
marsza zatobnego Chopina,
Chaplinowski cytat

(por. ,taniec buteczek”

z ,Goraczki ztota").
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Slajd 8: komizm postaci - pani
Wanda ze szkolnej stotéwki.

Slajd 9: efekt groteski —
poczatkowa sekwencja filmu

- przestrzen larpowej walki,
naruszona przez widok

i odgtos przejezdzajacej kolejki,
przeciecie sie swiatéw gry

i rzeczywistosci — ustanowienie
konwencji groteski.

H E-E B N BN B = Ec-E =

H E-lE H B E-E B B =N =

Slajd 10: efekt groteski: kara za
wybryk polegajaca

na wyszorowaniu pomnikow
psa, kury i wiewiorki. |

B2inina the lifaad gr.i.‘
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Whiosek: Film utrzymany jest w konwencji groteski, z domieszka parodii, czemu
sprzyja hybrydyczna, wielopozioma struktura fabularno-estetyczna.

Stowniczek (na podstawie Stownika termindéw literackich):

Groteska (fr. grotesque - dziwaczny, dziwacznosc) — okreslenie szczegdlnego
rodzaju komizmu, ktérego witasciwoscia jest odrzucenie przyjetych zasad
prawdopodobienstwa, prowadzace do powstania zdeformowanego, obrazu
rzeczywistosci; charakterystyczne dla groteski jest wspdtwystepowanie
elementoéw tragizmu i komizmu, czy kontrastu, ktére stuzg celom satyrycznym
lub parodystycznym; utwor literacki o elementach komicznie przejaskrawionych,
nieprawdopodobnych, karykaturalnych.

Parodia (gr. paroidia od para — poza, obok, mimo i 6idé - pie$n) — $wiadome
nasladowanie danego wzorca literackiego (dzieta, stylu, gatunku), polegajace na
celowym wyostrzeniu jego cech formalnostylistycznych oraz zmianie tematycznej
i ideowej, prowadzi do efektéw zabawnych, satyrycznych lub sktaniajacych do
refleksji czy dyskusji; nieudolne nasladownictwo lub zdeformowana, wypaczona
postac czegos.

5. Ostatnim fragmentem zaje¢ bedzie préoba zestawienia obrazu szkoly
w filmie i poW|esc| Gombrowu:za, np.:

Fragment 1

— Pupa, pupa, pupa! Dziekuje za pamiec, drogi profesorze! Bog zaptac, panie
kolego, za nowego ucznia! Gdyby wszyscy umieli tak zdrabniac, bylibysmy
jeszcze dwakroc wieksi, niz jestesmy! Pupa, pupa, pupa. Czy uwierzy pan, ze
dorosli, sztucznie przez nas zdziecinnieni i zdrobnieni, stanowia jeszcze lepszy
element niz dzieci w stanie naturalnym? Pupa, pupa, bez uczniow nie byloby
szkoly, a bez szkoly Zycia by nie bylo! Polecam si¢ pamigci i nadal, zaktad méj
bez watpienia zastuguje na poparcie, metody nasze wyrabiania pupy nie maja
sobie rownych, a ciato nauczycielskie pod tym wzgledem dobrane jest jak
najstaranniej. Czy chcialby pan zobaczy¢ cialo ?

— Z najwieksza przyjemnosciq — odpart Pimko — wiadomo wszak, iz nic

tak nie wplywa na ducha jak ciato. — Dyrektor uchylit drzwi do kancelarii i obaj
panowie ~zajrzeli dyskretnie, a ja z nimi. Przerazitem sie nie na zarty !*W duzym
pokoju za stolem siedzieli nauczyciele i popijali herbate zagryzajac butka. Nigdy
nie zdarzyto mi sie widzie¢ razem tylu i tak beznadziejnych staruszkow.
Wiekszosc chlipala donosnie, jeden ciamkal, drugi mlaskat, trzeci ciagnal, czwarty
siorpat, piaty byt smutny i tysy, a nauczycielce francuskiego tzawily sie oczy i
wycierata je rozkiem chusteczki.



Fragment 2

— Hm... hm... A zatem dlaczego Stowacki wzbudza w nas zachwyt i
mitosc? Dlaczego ptaczemy z poetq czytajac ten cudny, harfowy poemat W
Szwajcarii”™ Dlaczego, gdy stuchamy heroicznych, spizowych strof Kréla
Ducha., wzbiera w nas poryw? I dlaczego nie mozemy oderwac si¢ od cudow
i czarow Balladyny” a kiedy znowu skargi Lilii Wenedy zadzwiecza, serce
rozdziera sie nam na kawaly? I gotowismy leciec, pedzi¢ na ratunek
nieszczesnemu krélowi? Hm... dlaczego? Dlatego, panowie, ze Stowacki
wielkim poeta byl! Walkiewicz! Dlaczego? Niech Walkiewicz powtérzy —
dlaczego? Dlaczego zachwyt, mitosC, ptaczemy, poryw, serce i leciec,
pedzi¢? Dlaczego, Walkiewicz?

Zdawato mi sie, ze Pimke zndw slysze, ale Pimke na skromniejszej pensji

i bez tych rozleglych horyzontow.

<O Wnloskl Z poréwnania obu tekstéw kultu ry, np:
- W obu tekstach kultury szkota jest nudna, schematyczna, oderwana od zycia,
ale i opresyjna w stosunku do ucznidéw: wzajemnie ich konfliktuje, podtrzymuje
podziaty (chtopacy i chtopieta u Gombrowicza czy larpowecy i ekipa Gonza
w filmie), premiuje lizusostwo i oportunizm (zachowanie geografa, donos
Heleny na niewinnego Serka). ]
Nauczyciele nie sg autorytetami, maja swoje stabosci, tajemnice, $miesznostki, -
odgrywajg sie na uczniach za swoje niepowodzenia, ponizajg ich albo
przeciwnie - jak dyrektorka - infantylizujg, czyli ,upupiajg” i ,zdrabniajg”.
Stosowane na lekcjach metody odbieraja mtodym ludziom zdolnos¢
samodzielnego myslenia na rzecz nieustannego reprodukowania utartych
schematéw myslowych. Uczniowie nie maja w takim ukfadzie nawet
najmniejszej szansy na zachowanie autentycznosci, zostajg takze pozbawieni
mozliwosci namystu nad sobga oraz swoim miejscem w swiecie. Ich osobowosé
poddawana jest obrobce polegajacej na wttaczaniu w forme poznawczego
i spotecznego konformizmu.

- "Przejawem walki z opresyjnoscia szkoly a zarazem forma obrony przed
skostniatg instytucjg moze by¢ larpowanie — szansa na kreatywnos¢
i samorozwoj, albo podjecie gry z systemem przeZJego np. oSmieszenie
(zniszczenie spodni nauczyciela biologii).
W obu tekstach kultury szkota nie jest, niestety, miejscem formowanla
wiasnego ,,Ja"

#9 ) Praca domowa:
‘Podaj po 3 przyktady z filmu: komlzmu postaci, sytuacji i stowa. Odnies 5|e do
konkretnych scen.

Karlty'pracy do filmu “LARP. Mitos¢, trolle i inne questy”
dostepne na stronie:
www.dystrybucjamowiserwis.pl/edukacja




~ 7" y,Dla mnie jest to w duzej mierze film N
o pancerzach. Czasem dostownych, ,
ale najczesciej - metaforycznych” : W/

wywiad z Kordlanem Kadziela, rezyserem i scenarzystq _,._/_ /
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Jak to sie stato, ze zainteresowales
sie LARP-ami?

Pochodze z Gtogéwka - matego
miasta na Opolszczyznie. Gdy bytem
nastolatkiem, dziatata tam grupa
pod LARP-owym szyldem ,Sorontar”.
Dzi$ jest to agencja
. Zywiotow”. Tworzyli ja pasjonaci
fantastyki, ktérzy na
organizowali sesje stolikowe RPG,
a z czasem zaczeli podejmowac
pierwsze proby robienia LARP-6w
w okolicznych ‘lasach. Poczatkowo
niespecjalnie sie tym interesowatem,
natomiast gdy stato sie to bardziej
widowiskowe, zwrdcito moja uwage.
Dastiit Wawrzyniak, ktéry po wielu
latach pomagat mi podczas krecenia
mojego petnometrazowego debiutu
+~LARP. Mitos¢, trolle i inne questy”,
zaprosit mnie wtedy do udziatu
w jednym'z LARP-6w. A ze w wakacje
w Glogowku zbyt wiele sie nigdy
nie dziato, wydato mi sie to ciekawe.
Dostatem opis dziatan fabularnych
mojej postaci i celi, ktére miatem
osiggnac¢.  Zrobitem  szczatkowy

kostium. Poszedtem do lumpeksu, -

kupitem bluzke, w ktdorej zrobitem
dziure, wzigtem jakis koc, a do tego -
przygotowatem prowizoryczng bronh
z rurki PCV. Wszystko robione byto
chatupniczymi metodami. Absolutnie
nie da sie tego porownac tego z 'tym,
jak LARP-y wygladaja obecnie.

Wkrecites sie wtedy w LARP-y?
Spodobalo ci sie to?

Ku mojemu zdumieniu - bardzo.

Ta immersja zadziatata. Mimo, ze

eventowa

poczatku -

)

L 4

wszystko byt dos¢ umowne, to gdy
juz wszedtem w postaé, zaczatem
odgrywac¢ swoja role, mysle¢ nad
taktyka i dazy¢ do zrealizowania
okreslonych celéw, niepostrzezenie
bardzo .sie w to wkrecitem. Byto to
dla mnie emocjonujgce przezycie.
W.sumie wzigtem udziat w LARP-ach
dwu- albo trzykrotnie. Za kazdym
razem miatem poczucie, ze dzieje
sie to na pograniczu rzeczywistosci
ifantazji. Ciekawito mnie wtasnieto, co
wydarzato sie pomiedzy-te pekniecia.
Bo jednak gdy mocno wchodzisz
wtakwewnetrzniespdjny,bazujacyna
sile wyobrazni swiat, to kazde, nawet
najdrobniejsze wyjscie z konwencji,
dziwacznie cie z niego wybija. Mam tu
na mysli takie momenty, gdy komus
zadzwonit telefon lub gdy nagle
ktos powiedziat co$ prywatnie, a nie
W postaci. A przez to, ze wczesniej
nie interesowatem sie RPG, mogtem
przyjac¢ pozycje obserwatora. Oprécz
tego ze odgrywatem jakas role i bytem
wewnatrz tej zabawy, patrzytem na
wszystko troche z zewnatrz. To byto
niesamowite, jak ci ludzie, ktérzy
nie byli zawodowymi aktorami,
angazowali sie w LARP-y i jak
gteboko wchodzili w swoje postaci.
Przypominato to improwizowany
teatr. Zafascynowato mnie to.

| wiele lat pdzniej, gdy studiowatem

w szkole filmowej, ten temat do mnie
wroécit. Gdy szukatem pomystu na
film krotkometrazowy, doszedtem do

- wniosku, ze chciatbym opowiedziec

o bohaterze, ktéry funkcjonuje na
pograniczu rzeczywistosci i fantazji.



11 lat temu zrealizowates
krétkometrazowy film ,,LARP",
ktéry zdobyt wiele nagréd na
festiwalach. Po ponad dekadzie

wrocites do niego i na jego kanwie

stworzyltes swéj pelnometrazowy
debiut - ,,LARP. Mitos$é, trolle

i inne questy”. Skad taki pomysi?
Wyrezyserowatem w sumie Kkilka
kréotkich metrazy, ale po latach to
wiasnie myslac o filmie ,LARP”,
czutem najwiekszy niedosyt.
Wiedziatem, ze gdybym raz jeszcze go
krecit, zrobitbym to zupetnie inaczej.
Zdatem sobie sprawe, ze za bardzo
oddalitem sie wtedy od gtéwnego
bohatera i nie wykorzystatem jego
najwiekszego atutu, czyli bogatej
wyobrazni. Zgubitem gdzies esencje
tego tematu. Za bardzo skupitem sie
na tym, co na zewnatrz, a za mato -
na tym, co dzieje sie w jego gtowie.
A wszystko dlatego, ze bytem
zafascynowany komponowaniem
kadrow w stylu Wesa Andersona, co

wigzato sie z zachowaniem pewnego .

dystansuitraktowaniurzeczywistosci,
o ktérej opowiadatem, jak domu
dla lalek. Uznatem, ze chciatbym
wroci¢ do tej historii i przedstawic
ja bardziej subiektywnie - przez
pryzmat gtéwnego bohatera, a nie
jego otoczenia. ’

Historia przedstawiona w krétkim
i dlugim metrazu mocno sie od
siebie réznia?

Szkielet fabularny obu filméw jest

podobny, ale bardzo réznig sie sposéb
narracji i podejscie do gtéwnego
bohatera. W petnym metrazu wiele

~scen widzimy przepuszczonych przez

swiat wyobrazni Sergiusza. Czesc
Z nich-w ogodle sie nie wydarzyita,
zadziaty sie wytacznie - w  jego
gtowie, o czym widzowie dowiaduja
sie dopiero po chwili. Sergiusz
dyskutuje z réznymi nieozywionymi
przedmiotami, ale tez ze zwierzetami,
ktore: s3 dla niego partnerami do
rozmow. W jednej ze scen odbija
swoje mysli od rybek, ktorym
gtosu uzyczyli Sandra Drzymalska
i Piotr Trojan. Duza zmiang jest tez
osadzenie akcji czesci filmu w szkole,
co. pozwolito na pokazanie relacji
miedzy rowiesnikami, a takze miedzy
uczniami i dorostymi — nauczycielami
i dyrektorka. W krétkim metrazu nie
starczyto mi na to czasu.

Wiele autobiograficznych
elementow wplottes do tego
filmu? ‘

Na pierwszy rzut oka - nie. Choc
pewnie, gdybym sie bardziej nad tym
zastanowit i dokonat psychoanalizy,
cos by sie znalazto. Po latach
od skonczenia szkoty: filmowej
zorientowatem sie, ze nie do konca
sSwiadomie opowiadam o bohaterach,
ktérzy maja podobny rys. Wczesniegj
skupiatem sie gtéwnie na tym, by
sprawdzac sie w réznych gatunkach
i eksperymentowac. Wydawato mi
sie, ze za kazdym razem robie cos
zupetnie innego, nowego. Duzo czasu
musiato uptynaé, zebym zorientowat
sie, ze ciagle robitem ten sam film, ale
w réznych konwencjach. Ze zawsze
gtéwny bohater byttakisam-outsider,
ktory ucieka w swoja nisze, w ktorej
czuje sie bezpiecznie. Niezaleznie od
tego, czy funkcjonuje w srodowisku
performerdéw,; wrdzek telewizyjnych

- czy LARP-owcoéw. Pewnie po czesci

tym bohaterem jestem ja sam.
Pewnie w liceum bytem troche takim



Sergiuszem. Nikt mnie nie gnebiti nie
dreczyt, tak jak jego. Ale — podobnie
jak on - statem troche 2z boku
i przyjmowatem bezpieczng pozycje
obserwatora, ktéry po szkole uciekat
W SWO0ja nisze, ktora byty filmy.

Mam poczucie, ze ,,LARP. Milosé,
trolle i inne questy” to komedia

o tym, jak czesto zakiadamy rézne
maski i jak trudno jest nam byé
soba we wspéiczesnym swiecie.
Zalezato ci na tym, zeby ten watek
wybrzmiat w twoim filmie?

Tak. Dla mnie jest to w duzej

mierze film nie tyle o maskach, co

O roznego rodzaju pancerzach.
Czasem dostownych - jak te, ktore
LARP-owcy zaktadaja na
zeby wcieli¢ sie w jakas postac,
ale najczesciej - metaforycznych.
Wiasciwie kazdy bohater tej historii
ma jakisS pancerz, ktéry chroni
go przed sSwiatem zewnetrznym.
W przypadku Sergiusza jest to strdj
elfa tucznika, w przypadku jego ojca
— munhdur policyjny, a w przypadku
jego brata — miesnie. Swoisty pancerz
z ptasich pidér nosi zas dyrektorka
szkoty, w ktéra Swietnie wcielita sie
Edyta Olszéwka.

Sporo miejsca w tym filmie
poswiecites relacji Sergiusza

z ojcem. Skad taka decyzja?

W krotkim metrazu wiecej miejsca
poswiecitem matce Sergiusza. Ona

byta takim wentylem bezpieczenstwa -

w tej rodzinie. Miata na -koncie
rozne niezreczne wpadki, ale byita
blisko syna, wspierata go i zachecata
do tego, by byt soba. Jednak gdy
pisaliSmy z Michatem Wawrzeckim
scenariusz filmu fabularnego,
pomyslelismy, ze nie ma co utatwiaé
zycia Sergiuszowi, tylko skupic¢ sie
na jego trudnej relacji z ojcem,
ktora zostata jedynie zarysowana
w  krotkim  metrazu.
Ze ma ona mocniejsza dynamike

siebie, -

Uznalismy,

i Jjest. ciekawsza dramaturgicznie
niz relacja z matka. Tak wiec
usmierciliSsmy matke i pogtebilismy

_postac ojca — postanowiliSmy wejsc

pod jego pancerz. Chcielismy
pokazac, dlaczego jest taki, jaki jest
i skad wzieta sie jego szorstkosc.
Zalezato nam na tym, by go w jakims
sensie przytulic. Mam nadzieje, ze
nam sie to udato. Ja jestem wielkim
fanem tego, w jaki sposdb Andrzej
Konopka ozywit te postac¢ zapisana
na kartach scenariusza. Piszac
scenariusz, mysleliSsmy  wiasnie
o nim. Nie wyobrazaliSmy sobie w tej
roli zadnego innego aktora. Mimo ze
w filmie jest wiele widowiskowych

scen walk z orkami. i innymi
stworzeniami, to jednak relacja
Sergiusza z ojcem jest moim
ulubionym - watkiem. Sceny

Zz udziatem Filipa Zareby i Andrzeja
Konopki s3, wedtug mnie, najbardziej
poruszajace. ’ !

Czym kierowates sig, kompletujac
obsade? Sporo w niej aktoréw

i aktorek, ktorzy zagrali

W rezyserowanym przez ciebie
serialu ,,1670". i :
Na planie serialu ,1670” sSwietnie
wspotpracowato mi. sie z Bartkiem
Topa, wiec pomyslatem, ze bytbym
idealnym Louisem Lacroix. Nie
mylitem sige. Ale jesli chodzi
o Martyne Byczkowska,to onawygrata
casting do roli Heleny jeszcze zanim
poznaliSmy sie na planie ,,1670". Kilka



lat temu robilismy pierwsze
przymiarki do obsady filmu ,LARP.

Mitosé, trolle i inne questy” i juz wtedy

zwrdécitem uwage na Martyne, ktéra
byta wowczas zupetnie nieznana

aktorka. Z kolei Filip Zareba urzekt -

nas na castingu, na ktéry zaprosita
go rezyserka obsady Kasia Gryciuk-
Krzywda. Wypadt swietnie i, obok
Huberta tapacza, byt jednym
z faworytéw do roli Gonza. Pdzniej,
podczas jednego ze spotkan
z producentami, Asia Samotyk z TFP
spojrzata na nagrania z castingu
Filipa i powiedziata, ze doktadnie
tak wyobrazata sobie Sergiusza, gdy
czytata scenariusz. W tym momencie
WSZyscy doznalismy ol$nienia.
UznalisSmy, ze to Swietny pomyst.
ZaprosiliSsmy go raz jeszcze na
przestuchanie. Byt bezkonkurencyjny.
Tym sposobem Filip zagrat Sergiusza,
a Hubert — Gonza. | dopiero pézniej,
gdy wiedzielismy, ze bedziemy

musieli znalez¢ nowego aktora do -

roli Stanistawa w drugim 5sezonie
»1670", polecitem produkcji Filipa.
Uznatem, ze nawet fizycznie jest
podobny do Michata Balickiego, ktéry
grat Stanistawa w pierwszym sezonie
serialu. Zreszta nie bez przchyny
w ,LARP-ie” grajg braci. W ten oto
sposdb Filip dotagczyt do obsady
Ao 70 - '

Jak wspominasz prace na planie
filmu ,,LARP. Mito$é, trolle i inne

Z  ktorymi

questy’”? Sa takie momenty, ktére
szczegélnie utkwily ci w pamieci?
W naszej ekipie byto mndéstwo osoéb,
pracowatem wczesniej
przy krotkich metrazach, a takze -
na planie serialu ,1670". CzuliSmy
sie niemalze jak na planie offowego
filmu, tylko ze z duzym budzetem.
MieliSmy szanse twoérczo sie razem
pobawi¢, towarzyszyta nam taka
mitodziencza zajawka. Dodatkowo,
zaangazowatem do wspodtpracy ludzi
z Glogoéwka - tych, z ktérymi kiedys
biegatem w kocach po lasach. To
oni skompletowali nam ekipe LARP-
owcow. Odpowiadali tez za czesc
akcesoriow i kostiumow, a takze za
wiele elementow scenografii. Tak
wiec na planie mojego pierwszego
petnometrazowego filmu miatem
szanse pracowaé¢ ze znajomymi
z dziecinstwa, czasow studenckich,
a takze z tymi, ktérych ' poznatem
stosunkowo niedawno. W jednym
miejscu spotkali sie ludzie, ktorzy
towarzyszyli mi na réznych etapach
mojego = zycia. Mogtem  dzieki
temu wréci¢ troche to przesztosci,
cofnac sie w czasie. Byto w tym cos
Wwzruszajacego.

Cos cie zaskoczylo? :
Chyba: nie. Im jestem starszy, tym
staje sie wiekszym control freakiem:.
Przed wejsciem na plan musze miec
wszystko dokfadnie przygotowane.
Razem z Alkiem Kowalskim - drugim
rezyserem planowym, a takze
operatorem Czarkiem Stoleckim
szczegotowo  pracowaliSmy  nad
scenopisem i storyboardami.
Robilismy proby trudniejszych,
bardziejwymagajacych scen: ewolucji
kaskaderskich i walk LARP-owcow.
Ujecie po ujeciu krecilismy wszystko
telefonami, zeby potem wyciggnac
whnioski i zeby nic nas nie zaskoczyto.

- Nie moglismy przekroczyc¢ liczby dni

zdjeciowych, wiec nie byto miejsca na
improwizacje.



Co w tym wszystkim byto
najtrudniejsze? Co bylo dla ciebie
najwickszym wyzwaniem?

Chyba nakrecenie sekwencji
otwierajacej film - czyli bitwy fantasy
rozgrywajacej sie w pieknym lesie
WPoIanicy,naDoInymSIagsku.Tobardzo
widowiska scena, przefiltrowana
przez wyobraznie Sergiusza.
Wiedzielismy, ze musi wygladac jak
z uniwersum ,Witadcy Pierscieni”.
A na jej nakrecenie mielismy tylko
jeden dzien. Dodatkowo, spadt wtedy
deszcz, ktory pokrzyzowat nam plany.
Wszystko musieliSmy co do minuty
zsynchronizowa¢ z rozktadem jazdy
pociggdw, bo nieopodal byty tory
i zalezato nam, by w konkretnym
momencie tej sceny  wjechat .
pociag. To byto ogromne wyzwanie.
A zalezato nam na tym, zeby
widzowie, ktorzy pojda do Kkin
izaczngogladac¢naszfilm,juznadzien
dobry byli zaskoczeni i zachwyceni
tym, ze da sie cos takiego zrobicé
w Polsce. | wierze, ze tak witasnie
bedzie.

Stresujesz sie przed premiera?
Czujesz, ze - po sukcesie ,,1670" -
oczekiwania wzgledem ciebie

i twojej pracy s duze? :

Na pewno s3, ale nie czuje
paralizujacego stresu. Raczej
ekscytacje. Nie moge sie doczekac
momentu, kiedy pokazemy widzom
ten film. Pewnie nie wszystkim
sie on spodoba, ale i na to jestem -
przygotowany. To, co dziato-sie po
premierze ,,1670", uodpornito mnie na
krytyke. Bo ten serial ma wielu fanéw,
ale sg tez tacy, ktérym bardzo sie nie
spodobat. Przez nasz kraj przetoczyty
sie przeciez dyskusje na jego temat
Z udziatem czotowych politykow.
Wiem wiec, ze z ,LARP-em” moze
by¢ réznie. Cho¢ ja jestem bardzo
zadowolony z tego, co udato nam sie
zrobi¢. m j
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